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In einer Welt, in der die Branchen wie Film, Gaming, Mode, Schmuckdesign sowie auch Marketing immer mehr auf
fortschrittliche Technologien setzen, bietet dieser Kurs eine wertvolle Chance fir Kreative und Techniker
gleichermaBen. Er ist ideal fur diejenigen, die bereits Grundkenntnisse in ZBrush besitzen und ihre Fahigkeiten in der
Modellierung und Gestaltung von 3D-Modellen fiir professionelle Anwendungen weiterentwickeln méchten. Sie
erlernen nicht nur spezielle Techniken fur das Modellieren von harten Oberflachen und mechanischen Objekten,
sondern auch fortgeschrittene Methoden der Retopologie und Stoffsimulation. Diese sind essenziell, um in den
dynamischen Feldern der Mode und des Entertainments zu brillieren.

Der Kursinhalt ist tiefgehend und praxisorientiert gestaltet. Er deckt vertiefte Aspekte von 3D-Sculptings fiir den 3D-
Druck ab, die fur die Erstellung hochwertiger und marktfahiger Produkte erforderlich sind. Von der Optimierung der
Modelltopologie mit ZRemesher bis hin zum Kennenlernen verschiedener 3D-Drucktechniken wie FDM und SLA lernen
Sie, wie Sie Ihre Entwirfe flr den Druck vorbereiten und die Druckqualitat durch Anpassungen der Slicer-Einstellungen
verbessern konnen. Dariliber hinaus bietet der Kurs wertvolle Einblicke in die Verwendung von Chitubox zur
Vorbereitung von Modellen fir den SLA-Druck. Er vermittelt auBerdem Techniken, um 3D-Modelle kosteneffizient zu
gestalten, indem Material gespart und die Druckkosten gesenkt werden. Steigern Sie mit diesem Kurs Ihre
Fachkenntnisse im 3D-Design und 3D-Druck!

Kursinhalte

e Hardsurface Modeling
e SubD Modeling

¢ ZRemesh

e Organic Modeling
e Deformer

e Boolean

e Topologie

¢ Retopologie

¢ Druck-Methoden
e FDM- & SLA-Druck
e Chitubox

¢ Cloth Simulation

e Sculpting

e Character Posing
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¢ Slicer-Einstellungen
e Print Keys

e Hollow Print

e Print Supports

e Import, Export

Voraussetzungen

Vorausgesetzt werden gute Deutschkenntnisse (Niveau B2) und grundlegende Englischkenntnisse. Ebenso wichtig
sind Erfahrungen im Umgang mit Computern. Zudem sollte eine Affinitat zu oder Ausbildung in einem Kreativberuf
vorhanden sein.

Fahigkeitenerwerb

In diesem Kurs erwerben Sie grundlegende Fachkenntnisse zum Erstellen und Visualisieren digitaler Objekte
(Bildmaterial), die Ihnen zu Anstellungsmdglichkeiten in verschiedenen Branchen eréffnen. Es gibt starke
Uberschneidungen mit Inhalten, Techniken und Zielsetzungen des Produkt- und Industriedesigns, der Architektur, des
Film- und Kommunikationsdesigns, aber auch der Textil-Industrie und dem Bereich lllustrationen. Mit Ihren Kenntnissen
machen Sie einen groBen Schritt zu Berufen wie Character-Artist, Creature-Artist, Gamedesigner, Schmuckdesigner
oder Spielzeugdesigner und kdnnen branchentbergreifend beruflich tatig werden.

Zielgruppen

Die Weiterbildung richtet sich an kreative Personen, die lernen mdchten, in der 3D-Software ZBrush Modelle flr den
3D-Druck aufzubereiten. Mit ZBrush-Skills punkten Sie bei Arbeitgebern wie Spielzeugherstellern, Schmuckherstellern,
in der Bildhauerei, in der Werbebranche, Fotografie, Marketing, Filmbranche oder Gaming-Branche. Dieser Kurs richtet
sich zum Beispiel an Mediengestalter, Designer, Grafiker, Bildhauer oder Fotografen.

¢ Arbeitssuchende

o Beschaftigte

o Berufsriickkehrer*innen

e Menschen ohne Berufsabschluss

e Menschen mit Berufsabschluss

¢ Unternehmen

Forderungsmoglichkeiten

e Agentur fur Arbeit

e Berufsférderungsdienst der Bundeswehr
« Bildungsgutschein (BGS)

e Jobcenter

¢ Renten- und Unfallversicherungstrager
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Unsere Partner

Viona

Die virtuelle Or lir e-Akadernie

Download-Link

https://www.online-weiterbilden.com/bildungsangebot/92210516/3d-/-cgi-fuer-3d-druck-in-der-3d-software-maxon-
zbrush.pdf
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