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Er6ffnen Sie sich neue berufliche Perspektiven in einer Vielzahl von Branchen - sei es Marketing, Film, Gaming,
Spielzeug, Mode, Textil- oder Schmuckdesign. Dieser Kurs ist Ihr Einstieg in die Technik des 3D-Modellierens und
Sculptings mit der 3D-Software ZBrush des bekannten Herstellers MAXON. Er setzt keine Vorkenntnisse voraus und ist
daher ideal fir Einsteiger oder 3D-Artisten, die ihre Fahigkeiten in einer neuen Software erweitern mochten.

In diesem umfassenden Kurs erlernen Sie zunachst die Grundlagen des 3D-Sculptings und der Modellierung.
Beginnend mit einfachen Formen und Objekten erweitern Sie lhre Fahigkeiten zur Erstellung komplexer organischer
Strukturen durch Subdivision Surface Modeling und den Einsatz von Deformern.

Der Kurs deckt wichtige Aspekte ab wie Topologie, das Erstellen von sauberen Netzstrukturen, fortgeschrittene
Sculpting-Techniken und das Modellieren basierend auf der menschlichen Anatomie. Zusatzlich werden Sie in die
Beleuchtungs-, Texturierungs- und Materialtechniken eingefiihrt, die Ihre Modelle zum Leben erwecken.

Nach Abschluss des Kurses sind Sie nicht nur in der Lage, ansprechende 3D-Modelle zu erstellen, sondern diese auch
professionell zu prasentieren. Danach kdnnen Sie |hr Wissen im spezialisierten Kurs 3D / CGI flir 3D-Druck in der 3D-
Software MAXON ZBrush weiter vertiefen, wo Sie lernen, Ihre Designs flr den 3D-Druck zu optimieren.

Kursinhalte

¢ Ul-Grundlagen

+ 3D Modeling

e SubD Modeling

e Deformer

e Topologie

e Sculpting

¢ Anatomie

e Lighting

e UV Mapping

e Painting, Materials
e Shading, Texturing
e Simulation

¢ Rendering

e Hardsurface Modeling
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e Import, Export

Voraussetzungen

Vorausgesetzt werden gute Deutschkenntnisse (Niveau B2) und grundlegende Englischkenntnisse. Ebenso nétig sind
Erfahrungen im Umgang mit Computern und eine Affinitat zu oder Ausbildung in einem Kreativberuf.

Fahigkeitenerwerb

Sie erlernen grundlegende Fachkenntnisse zum Erstellen und Visualisieren digitaler Objekte (Bildmaterial), die Innen zu
Anstellungsmaéglichkeiten in verschiedenen Branchen eroffnen.

Es gibt starke Uberschneidungen mit Inhalten, Techniken und Zielsetzungen des Produkt- und Industriedesigns, der
Architektur und des Film- und Kommunikationsdesigns sowie der Bereiche Game-Design und Bildhauerei, aber auch
der Textil-Industrie und lllustrationen. Mit diesem Kurs machen Sie einen groBen Schritt zu Berufen wie Character-
Artist, Creature-Artist, Gamedesigner, Schmuckdesigner oder Spielzeugdesigner.

Zielgruppen

Die Weiterbildung richtet sich an kreative Personen, die in der 3D-Software ZBrush Grundlagen erlernen méchten, um
Charaktere und Kreaturen in 3D zu visualisieren. Mit ZBrush-Skills punkten Sie bei Arbeitgebern wie
Spielzeugherstellern, Schmuckherstellern, in der Bildhauerei, in der Werbebranche, Fotografie, Marketing, Filmbranche
oder Gaming-Branche. Dieser Kurs richtet sich zum Beispiel an Mediengestalter, Designer, Grafiker, Bildhauer oder
Fotografen.

¢ Arbeitssuchende

e Beschéftigte

e Berufsrickkehrer*innen

e Menschen ohne Berufsabschluss

¢ Menschen mit Berufsabschluss

¢ Unternehmen

Forderungsmoglichkeiten

e Agentur flr Arbeit

o Berufsférderungsdienst der Bundeswehr
 Bildungsgutschein (BGS)

e Jobcenter

e Renten- und Unfallversicherungstrager

Unsere Partner
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Viona

Die virtuelle Or lir e-Akadernie

Download-Link

https://www.online-weiterbilden.com/bildungsangebot/92210517/3d-/-cgi-basics-in-der-3d-software-maxon-
zbrush.pdf


https://www.online-weiterbilden.com/bildungsangebot/92210517/3d-/-cgi-basics-in-der-3d-software-maxon-zbrush.pdf
https://www.online-weiterbilden.com/bildungsangebot/92210517/3d-/-cgi-basics-in-der-3d-software-maxon-zbrush.pdf

