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Diese Masterclass bietet eine umfassende Einflihrung in das Spieldesign und richtet sich an angehende
Videospielentwickler und Game-Designer. Sie erlernen wichtige Aspekte der Spieleentwicklung, darunter
Geschichtenentwicklung und Storytelling, Charakter- und Weltdesign sowie das Erstellen von Game-Design-
Dokumenten. Ziel des Kurses ist es, Sie darauf vorzubereiten, kreative und technisch anspruchsvolle Videospiele zu
entwickeln und damit lhre Karrieren in der dynamischen Videospielindustrie voranzutreiben.

Diesen Kurs bieten wir in Kooperation mit Coursera an: Coursera ist eine der fihrenden Online-Lernplattformen und
bietet Millionen von Lernenden weltweit Zugang zu erstklassigen Bildungsinhalten. Das breite Spektrum an Kursen,
entwickelt von angesehenen Universitaten und Unternehmen, ermdglicht den Erwerb von internationalen Zertifikaten.

Die Kursinhalte wurden vom California Institute of the Arts erstellt. Sie erhalten ein tragerinternes Zertifikat bzw. eine
Teilnahmebescheinigung. Sie haben die Mdglichkeit, zusatzlich ein externes Zertifikat von Coursera zu erlangen.

Kursinhalte

e Einflhrung in das Spieldesign

e Entwicklung von Geschichten und Erzahlungen fiir Videospiele
Charakterdesign fur Videospiele

Weltdesign fiir Videospiele

¢ Game-Design-Dokument

Voraussetzungen

Vorausgesetzt werden gute Deutschkenntnisse auf dem Niveau B2.
Empfehlenswert sind mindestens grundlegende Englischkenntnisse, um sowohl deutsche als auch internationale
Inhalte der Spieleentwicklung effektiv nutzen zu kdnnen.

Fahigkeitenerwerb



Louls

Nutzen Sie lhre Chance, in der dynamischen Welt der Videospielentwicklung durchzustarten!

Durch diesen Kurs erwerben Sie sowohl Kenntnisse in essentiellen Aspekten des Game-Designs als auch Fahigkeiten,
die Sie zum gefragten Experten in Berufen wie Game-Designer, Grafik-Designer oder Videospiel-Produzent machen.
Lernen Sie, fesselnde Geschichten und beeindruckende Welten zu kreieren, die begeistern.

Empfehlen Sie sich fur kreative Positionen, in denen lhre Visionen Realitat werden kdnnen.

Zielgruppen

Die Weiterbildung richtet sich an Personen, die sich fiir Animationen in Film, Fernsehen und in Games interessieren.
Er ist ideal fir angehende Videospielentwickler und Game-Designer, die ihre Kompetenzen in den Bereichen
Geschichtsentwicklung, Charakter- und Weltdesign sowie in der Erstellung von Game-Design-Konzept-Dokumenten
vertiefen mochten.

Ebenso angesprochen sind kreative und technikaffine Personen mit einem Abschluss in einem Beruf der Informatik
oder dem Grafik- oder Mediendesign.

e Arbeitssuchende

o Beschaftigte

e Berufsriickkehrer*innen

e Menschen ohne Berufsabschluss

e Menschen mit Berufsabschluss

¢ Unternehmen

Forderungsmoglichkeiten

e Agentur flr Arbeit

e Berufsforderungsdienst der Bundeswehr
« Bildungsgutschein (BGS)

e Jobcenter

¢ Renten- und Unfallversicherungstrager

Unsere Partner

Viona

Die virtuelle Or lir e-Akadernie

Download-Link

https://www.online-weiterbilden.com/bildungsangebot/92210535/masterclass-virtuelle-realitaet-game-
design/videospielentwicklung-starter/intermediate.pdf
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