Texturing fir 3D / CGl in Adobe Substance 3D Painter

8 Ihr Ansprechpartner

0800 5015699
beratung@online-
weiterbilden.com

Erlernen und erproben Sie grundlegende und erweiterte Techniken. Sie werden mit den grundlegenden
Programmfunktionen und Arbeitsweisen vertraut gemacht und Uben praktisch das Texturieren fir die Medien- und
Werbebranche sowie Film- und Games-Branche.

Kursinhalte

e Software-Grundlagen

e Grundverstandnis von UV / Texel Density / Udim Workflow
e PBR Workflows

e Texture Map Typen und Eigenschaften

o Erstellen von individuellen Oberflachen

o Erstellen von Oberflachen-Strukturen

o Erstellen von Hohen-Textur-Maps (Height / Displacment Maps)
e Genieren von Simulieren-Texturen (Dreck / Kratzer usw.)

e Face- / Skin-Texturen

e Stylized Texturen

e XYZ -Texturen verwenden

e Vorlagen importieren und verwenden

Voraussetzungen

Grundlegende Fahigkeiten im Umgang mit Photoshop sowie Wissen liber Farblehre missen vorhanden sein.
Voraussetzungen sind auBerdem gute Deutschkenntnisse und grundlegende Englischkenntnisse.

Fahigkeitenerwerb

Sie erwerben Fachkenntnisse zum Erstellen von Texturen fir digitale Objekte, die Ihnen Anstellungsmdglichkeiten in
verschiedenen Branchen verschaffen.

Auch brancheniibergreifende Tatigkeiten sind méglich, denn es gibt eine starke Uberschneidung mit Inhalten,
Techniken und Zielsetzungen des Produkt- und Industriedesigns, der Architektur, des Film- und
Kommunikationsdesigns, des Game-Designs, der Bildhauerei, aber der Textilindustrie und dem Bereich lllustrationen.
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Zielgruppen

Diese Weiterbildung ist geeignet flr Personen, die individuelle Oberflachen fir 3D-Objekte gestalten méchten.
Beruflich profitieren kdnnen folgende Berufsgruppen: Werbeagenturen, Werbeabteilungen gréBerer Firmen,
Marketingfachleute, Architekten, Bauzeichner, Grafiker und Designer fir Print und Web, Druckereien, Profifotografen
mit eigenen Studios, Industriedesigner, Produktdesigner, Verpackungsdesigner und Beschaftigte im Bereich Mode und
Fashion.
Zu den entsprechenden Berufen gehoren beispielsweise: MaBschneider, Modedesigner, Mediengestalter Digital und
Print, Mediengestalter Gestaltung und Technik, Architekten, Bauzeichner, Produktdesigner, Verpackungsdesigner,
Kommunikations- und Grafikdesigner sowie die zugehoérigen Assistenzberufe.

e Arbeitssuchende

» Beschaftigte

¢ Berufsrliickkehrer*innen

e Menschen ohne Berufsabschluss

¢ Menschen mit Berufsabschluss

e Unternehmen

Forderungsmoglichkeiten

Agentur fur Arbeit
Berufsférderungsdienst der Bundeswehr
Bildungsgutschein (BGS)

Renten- und Unfallversicherungstrager

Unsere Partner

Viona'

Die virtuelle Orlir e-Akademie

Download-Link

https://www.online-weiterbilden.com/bildungsangebot/9228354/texturing-fuer-3d-/-cgi-in-adobe-substance-3d-
painter.pdf
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