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3D-Design ist heute in vielen Branchen kaum wegzudenken. Von Verpackungen und Katalogen tGiber Games und Filme
bis hin zu Architektur-Visualisierungen und dreidimensionalen Benutzeroberflachen: Computergenerierte 3D-Bilder
und -Animationen begegnen uns Uberall. CGl (computer-generated imagery) ermdglicht komplexe, fotorealistische
Darstellungen und Animationen, die digital erzeugt werden.

Mit der Open-Source-Software Blender lassen sich Korper auf hochstem Qualitatsniveau modellieren, texturieren und
animieren. Mit ihrem groBen Umfang an Anwendungsmaglichkeiten erfreut sich Blender groBer und schnell
wachsender Beliebtheit. In dieser Qualifizierung erlernen und erproben Sie die grundlegenden Techniken. Sie werden
mit den gangigen Programmfunktionen von Blender und der Arbeitsweise vertraut gemacht und tben praktisch die
Grundlagen im 3D-Modellieren und -Visualisieren fir die Medien-, Werbe-, Film- und Game-Branche.

Kursinhalte

e Benutzeroberflache

e Primitive Kérper und Manipulatoren
o Externe Referenzen einbinden

e Boolean Workflow

¢ Polymodelling

e Kamera-Matching

e Basis Shader

e Basis Licht

e Basis Rendereinstellungen

e Einflhrung Keyframeanimation

Voraussetzungen

Vorausgesetzt werden grundlegende Fahigkeiten im Umgang mit Computern, gute Deutschkenntnisse und
grundlegende Englischkenntnisse. Teilnehmende sollten eine Affinitdt zu Computergrafik und 3D-Visualisierung
aufweisen.

Fahigkeitenerwerb
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Durch die praxisorientierte Weiterbildung bereiten Sie sich bestmdglich auf die Aufgaben im Beruf vor. Die
grundlegenden Fachkenntnisse zum Erstellen und Visualisieren digitaler Objekte ermoglichen auch Quereinsteigern
eine Anstellung in verschiedenen Branchen: Dazu gehoéren das Produktdesign, die Maschinenbauindustrie, die
Architektur sowie Werbeagenturen und Studios. Die branchenlbergreifenden Tatigkeitsmaoglichkeiten resultieren auch
aus starken Uberschneidungen mit den Inhalten, Techniken und Zielsetzungen all dieser Bereiche. Erwerben Sie das
notige Fachwissen und qualifizieren Sie sich fir die attraktiven Jobs der Zukunft!

Zielgruppen

Diese Weiterbildung richtet sich an Personen, die 3D-Objekte erstellen und visualisieren wollen.
Beruflich relevant ist sie fur Beschaftigte in folgenden Berufsgruppen: Werbeagenturen, Werbeabteilungen gréBerer
Firmen, Marketingfachleute, Architekten, Bauzeichner, Grafiker und Designer fir Print und Web, Druckereien,
Profifotografen mit eigenen Studios, Industriedesigner, Produktdesigner, Verpackungsdesigner sowie Beschaftigte im
Bereich Mode und Fashion.
Berufe sind beispielsweise: Designer, Mediengestalter Digital und Print, Mediengestalter Gestaltung und Technik,
Architekten, Bauzeichner, Produktdesigner, Verpackungsdesigner, Kommunikations- und Grafikdesigner sowie die
zugehdrigen Assistenzberufe.

e Arbeitssuchende

» Beschaftigte

e Berufsriickkehrer*innen

e Menschen ohne Berufsabschluss

¢ Menschen mit Berufsabschluss

¢ Unternehmen

Forderungsmoglichkeiten

e Agentur fir Arbeit

o Berufsférderungsdienst der Bundeswehr
o Bildungsgutschein (BGS)

e Renten- und Unfallversicherungstrager

Unsere Partner

Viona'

Die virtuelle Orlir e-Akademie

Download-Link

https://www.online-weiterbilden.com/bildungsangebot/9228840/3d-/-cgi-basics-in-der-3d-software-blender.pdf
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