3D / CGIl Basics in der 3D-Software Autodesk 3Ds Max
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Computergenerierte 3D-Bilder und -Animationen begegnen uns heutzutage Uberall und sind in vielen Branchen
unverzichtbar. 3ds Max ist ein 3D-Computergrafik- und Animationsprogramm in den Bereichen Computerspiele,
Entwicklung, Architektur, Ingenierwesen und Werbung. Aber auch in TV- und Filmstudios sowie in gestalterischen
Berufen wie Produktdesign und natirlich Mediengestaltung wird das Programm sehr haufig benutzt. Die Referenzliste
an Firmen, Spielfilmen und Computerspielen, in denen Autodesk 3ds Max zum Einsatz kam und kommt, ist sehr lang.

In dieser Qualifizierung erlernen und erproben Sie die grundlegenden Techniken. Sie werden mit den gangigen
Programmfunktionen von Autodesk 3ds Max und der Arbeitsweise vertraut gemacht und Uben praktisch 3D-
Modellieren und -Animation fur die berufliche Anwendung.

Kursinhalte

e Benutzeroberflache

e Primitive Kérper und Boolean Workflow

e Blueprints

e Primitive Kdrper und Manipulation

e Topologie

¢ Polymodelling

¢ Kamera Matching

e Shaderpreset, HDRIs, Rendereinstellungen
» Modifier (Deformer)

e Key-Frame-Animation und einfaches Rigging
e UV Editor und Material Editor

e Lighting

¢ Rendering Arnold

e Szenen Managing

¢ Produktvisualisierung

Voraussetzungen

Vorausgesetzt wird ein dreidimensionales Verstandnis sowie Wissen Uber geometrische Formen. Ebenso wichtig ist
eine gute Auffassungsgabe und die Fahigkeit, sich schnell neues Wissen anzueignen. Teilnehmende missen Uber gute
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Deutschkenntnisse (B2 Niveau) und grundlegende Englischkenntnisse verfligen. Auch grundlegende Kenntnisse der
PC-Bedienung sollten vorhanden sein.

Fahigkeitenerwerb

Werden Sie zum 3D-Artist und profitieren Sie von der Erstellung dreidimensionaler Objekte fiir Produktprasentationen,
da mit drei Dimensionen und animierten Darstellungen zum Beispiel noch anschaulicher die Eigenschaften der Marken
und Produkte hervorgehoben werden kénnen. Aber auch in den Bereichen Film und Fernsehen sowie in der Architektur
ist das Programm ein Standardwerkzeug fir visuelle Darstellungen. Mit Kenntnissen zusatzlich zu den Programmen
der Adobe@® Creative Suite er6ffnen sich fir Sie noch groBere Chancen, in einem attraktiven Berufsbereich FuB zu
fassen.

Zielgruppen

Diese Weiterbildung ist geeignet fiir Personen, die die Grundlagen erlernen méchten, um Produkte und Architektur in
3D zu visualisieren. Sie bietet sich damit auch flr Interessenten an, die in der Videospiel- oder Filmindustrie arbeiten
mdchten.

¢ Arbeitssuchende

» Beschaftigte

e Berufsriickkehrer*innen

e Menschen ohne Berufsabschluss

e Menschen mit Berufsabschluss

¢ Unternehmen

Forderungsmaoglichkeiten

e Agentur fur Arbeit

o Berufsforderungsdienst der Bundeswehr
o Bildungsgutschein (BGS)

e Renten- und Unfallversicherungstrager

Unsere Partner

Viona'

Die virtuelle Or lir e-Akademie

Download-Link

https://www.online-weiterbilden.com/bildungsangebot/9228933/3d-/-cgi-basics-in-der-3d-software-autodesk-3ds-
max.pdf
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