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Dieser Kurs vermittelt Innen grundlegende Kenntnisse und Fahigkeiten, um Kleidungsstlicke, Accessoires und Outfits
in 3D zu visualisieren. Die Anwendungen erstrecken sich vom Erstellen von 3D-Modellen von Kleidungsstiicken tber
die Anpassung der Kleidung an verschiedene Kdrperformen bis hin zur Material- und Schnittmuster-Erstellung. Zudem
werden Stoffsimulationen, Lighting, Texturing und Rendering behandelt.

Kursinhalte

¢ Grundlegende Inhalte der Fashion Design Software CLO
e Fachliche Zusammenhange
e Fachwissen

Voraussetzungen

Teilnehmende miissen liber gute Deutschkenntnisse (Sprachniveau B2) und grundlegende Englischkenntnisse
verfligen. Erfahrungen im Umgang mit Computern werden vorausgesetzt. Eine Affinitat zu einem Kreativberuf oder
Ausbildung darin sollte vorhanden sein.

Fahigkeitenerwerb

Teilnehmende erwerben grundlegende Kenntnisse und Fahigkeiten zum Erstellen und Visualisieren von
Kleidungsstlicken, Accessoires und Outfits mit der Software CLO, die es ihnen ermdéglichen, in verschiedenen
Branchen eine Anstellung zu erhalten. Die branchenlibergreifenden Beschaftigungsmaglichkeiten ergeben sich auch
durch die starke Uberschneidung mit Inhalten, Techniken und Zielsetzungen der Mode- und Textilindustrie, des
Produkt- und Industriedesigns, der Architektur, des Film- und Kommunikationsdesigns, aber auch mit dem Bereich
Game-Design und der Bildhauerei.

Zielgruppen

Diese Weiterbildung ist geeignet fur Personen, die Kleidungsstiicke, Accessoires und Outfits in 3D visualisieren wollen.
Die Inhalte sind relevant flr Personen aus den Bereichen der Modebranche, Designerbranche, Werbebranche,
Produktentwicklung, Agenturen, Kleiderindustrie, Textilindustrie, Fotografie, Gestaltung, Mode-Schulen, Gamebranche,
Filmbranche, dem Marketing und allgemein kreativen Berufen. Angesprochen sind auch Personen, die einen Wechsel in
den kreativen Bereich anstreben. Zu nennende Berufe sind Mode-Designer, Bekleidungstechniker, Produktentwickler,
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Schnittmacher, Musterhersteller, Produktionsplaner, Technische Zeichner, Modeberater, Stylisten, Modellagenturen,
Fotografen, Designer, Grafiker und Mediengestalter.
¢ Arbeitssuchende
» Beschaftigte
e Berufsriickkehrer*innen
e Menschen ohne Berufsabschluss
¢ Unternehmen

Forderungsmoglichkeiten

o Agentur fur Arbeit

o Berufsférderungsdienst der Bundeswehr
» Bildungsgutschein (BGS)

e Renten- und Unfallversicherungstrager

Unsere Partner

Viona'

Die virtuelle Or lir e-Akademie

Download-Link

https://www.online-weiterbilden.com/bildungsangebot/9228949/digital-fashion-virtual-garments-mit-clo-basics-i.pdf
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