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Fachkraft Digital Fashion in CLO - Virtual Garments: Produktgruppe A
inklusive Portfolio

Ihr Ansprechpartner
0800 5015699
beratung@online-
weiterbilden.com

Erlernen Sie die spannenden Funktionen der Fashion Design Software CLO 3D und gewinnen Sie die Fähigkeit,
realistische und funktionsfähige 3D-Daten fürs E-Commerce zu erstellen. Die erstellten Daten funktionieren auch als
Schnittmuster, die in der Modeproduktion verwendet werden können. Steigern Sie Ihre Effizienz und Produktivität,
indem Sie Zeit und Ressourcen sparen durch den Übergang zu virtuellen Prototypen und innovativen
Modellierungstechniken.

Kursinhalte
Basiskurse

3D-Grundlagenwissen (softwareunabhängig)
Software-Anwendungsgrundlagen
Erweiterte Software- Anwendungsgrundlagen

Produktentwicklung
Blusen und Hemden                 
Stepp- und Daunenwaren
Strick-, Häkel- und besondere Oberflächen
Spitze und Unterwäsche
Korsett, Schnürungen und besondere Verarbeitungen

Portfolio / Referenzprojekte
Geführter Aufbau eines Portfolios für die Bewerbung in der Wunschbranche

Voraussetzungen
Vorausgesetzt werden eine abgeschlossene Ausbildung oder ein Studium im Mode- oder Textilbereich, nachweisliche
Deutschkenntnisse auf dem Niveau B2 und grundlegende Kenntnisse im Umgang mit dem Computer. Ein Interesse an
kreativen Gestaltungsprozessen sowie ein ästhetisches Verständnis sind von Vorteil. Analytische Fähigkeiten, um
visuelle 2D-Konzepte und Ideen zu analysieren und Lösungen zur umzusetzen in 3D zu finden, erleichtern den
erfolgreichen Abschluss der 3D-Weiterbildung.

Fähigkeitenerwerb
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Eine Weiterbildung im Bereich Digital Fashion/Virtual Garments eröffnet Ihnen vielfältige berufliche Perspektiven.
Absolventen können zum Beispiel als Digital Fashion Artist, Virtual Garment Artist oder 3D Fashion Designer in der
Modeindustrie arbeiten. Auch Tätigkeiten in der Entwicklung von AR/VR-Anwendungen und virtuellen
Anprobesystemen sowie digitale Schnitt-Konstruktionen bieten spannende Karrieremöglichkeiten. Die Weiterbildung
ermöglicht es, innovative Lösungen in der digitalen Modebranche zu entwickeln und sich den Herausforderungen der
Zukunft zu stellen.

Zielgruppen
Angesprochen sind Arbeitssuchende mit abgeschlossener Ausbildung oder Studium im Mode- oder Textilbereich, die
ihre Fachkenntnisse und damit ihre beruflichen Perspektiven erweitern möchten. Ihre Motivation liegt darin, innovative
Lösungen zu entwickeln und ihre Kreativität in einer erfüllenden Karriere in der Modeindustrie auszudrücken.

Arbeitssuchende
Beschäftigte
Berufsrückkehrer*innen
Menschen ohne Berufsabschluss
Menschen mit Berufsabschluss
Unternehmen

Förderungsmöglichkeiten
Agentur für Arbeit
Berufsförderungsdienst der Bundeswehr
Bildungsgutschein (BGS)
Renten- und Unfallversicherungsträger

Unsere Partner

Download-Link
https://www.online-weiterbilden.com/bildungsangebot/9229124/fachkraft-digital-fashion-in-clo-virtual-garments-
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